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Introducción a GNU Emacs
El editor avanzado, autodocumentado,

configurable y extensible

Jośe E. Marchesi
jemarch@gnu.org

GNU Espãna
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en una terminal muy, muy lejana...
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“¡Luke, usa emacs!”
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¿Qué es Emacs?

No es
Escape Meta-Alt-Control-Shift

Un editoravanzado, autodocumentado,
configurable,extensible.

Editing MACroS

Es una filosofía

Es un estilo de vida
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Historia de Emacs

Richard Stallman

Emacs nació como un conjunto de macros para el
editor TECO, que funcionaba en el ITS
(Incompatible Time-Sharing System) del MIT.

Escrito en 1975/1976

GNU Emacs (lisp)
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Contexto Histórico

Antes de la fundación de Sun Microsystems

Antes del Macintosh

cortar, copiar, pegar
el ratón
Pantallas gráficas con ventanas solapadas

Antes que X-Window
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Plataformas que corren Emacs

UNIX

GNU/Linux

Windows NT/9x/etc

VMS

MSDOS

MacOS (MacOSX)

NeXTSTEP

PalmOS

etc
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La familia Emacs

GNU Emacs

Epoch

Lucid Emacs (lemacs)

XEmacs

Freemacs

MicroEmacs

Epsilon

Mg

JOVE (Johnathan’s Own Version of Emacs)
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Emacs vs.Vi

Guerras de religión

Emacs Vi
Realmenteun editor omnipresente
Muy potente Consistente
Infinitamente extensible Operación modal
Inmensa librería de código lispNo modificable
Autodocumentado Manual externo
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¿Vim?

Versión mejorada (moderna) del viejovi

Vi es omnipresente

VIM NO lo es

Si tu intención es cambiar a un editor “mejor”, ¿por
qué conformarse con una pobre evolución de un
pobre editor?
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Otros editores

Editores muy pequeños con muy pocas prestaciones

Muy poco rendimiento real

pseudoeditores(Ersazt Emacs)

Peor aún quevi

JOE

nano

ae
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¿Por qué aprender Emacs? (y uno)

“No desestimes el poder de Emacs”
Esel editor mas potente disponible.

Las teclas de Emacs son utilizadas en muchos sitios
El Boot PROM de las Sun
Korn/Zsh/Bash/tcsh shells

Transparencia con la plataforma
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¿Por qué aprender Emacs? (y dos)

¡Sé mas productivo!

Mejora la calidad de tus empeños

Deja que el ordenador haga el trabajo

¡Impresiona al gato!
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Por qué los programadores usan
Emacs

Edición dependiente del lenguaje
Indentación automática
Chequea la sintáxis
Colorea
Abreviaciones

Integración completa con
RCS, SCCS y CVS
make
el depurador
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Cosas notables de Emacs

Intérprete de Lisp Formularios
Extensible Búsqueda incremental
Shell Edición dependiente del lenguaje
E-mail Abre ficheros GIGANTES
News Documentación online
WWW “Undo” infinito
Autocompletar Internacionalización
Macros de teclado Auto salvar
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Cómo Empezar

Encuentra e instala un binario

o

Compila e instala unas fuentes
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Contruyendo Emacs

Ejecuta configure

configure --prefix=/usr/local
--with-x11=yes
--with-x-toolkit=athena

Compila emacs

make

Instala emacs

make install
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Arrancando Emacs

Invocación:
emacs <opciones> [+linenum] fichero...

Opciones:
-f FUNCION -d display
-nw -batch
-q -u USUARIO
-debug-init -cr COLOR
-l FICHERO -fn FUENTE
-fg COLOR -bg COLOR
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emacsclient

Interfaz en línea de comandos a Emacs

M-x server-start

(server-start)en .emacs

EDITOR=emacsclient

VISUAL=emacsclient

C-x #
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Dos formas de ejecución

Modo tty
Terminales basadas en caracteres
Colores
Menus

X-Window
Colores
Varios frames
Menus
Soporte de imágenes
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Convenciones Emacs

M- es “Meta”

C- es “control”
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Argumentos numéricos

C-u es el argumento numérico

Significa“4”

C-u 7 significa “7 veces”

C-u C-u significa “16 veces”

Algunas veces se usa comoflag

Por ejemplo
C-u 50 C-x f hace que se indente la columna a50
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¿Cómo aprendo Emacs? (y uno)

Tutorial dentro de Emacs (C-h t)

FAQ online (C-h F)

Apropos (C-h a)

Info (C-h i)

Donde está (C-h w)
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¿Cómo aprendo Emacs? (y dos)

Describir
El modo actual (C-h m)
Una función (C-h f)
Enlaces a teclas (C-h b)
Una tecla (C-h k)
Una tecla, resumida (C-h c)
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Modo Info

C-h i para entrar

n siguiente nodo del documento

p nodo anterior del documento

C-m seguir una referencia

q salir

C-h m para mas ayuda de Info
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Conceptos Principales (y uno)

.emacs

Puntero

Marca (C-espacio)

Región

Ventana

Buffer

Frame

Minibuffer
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Conceptos Principales (y dos)

Modo
Grande
Pequeño

Meta
M-x == <esc>-x (por lo general)

Modeline

Área de eco

Autocompletar
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Emacs
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Modos Grandes

Mas de 61 modos

Fundamental

Perl

Dired

Outline

Tetris

HTML

C

TCL
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Ediciones Recursivas

Te permite editar en cualquier momento

Por ejemplo, si estás haciendo unquery-replace,
puedes pararlo para corregir texto.

Teclea C-r para comenzar una edición recursiva.

Teclea M-C-c para terminar una edición recursiva.
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Modos Pequeños

Mas de 95 modos

Font-lock

Auto-compresión

Auto-fill

Auto-save

fly-spell
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Emulaciones

VIP

VIPER

EDT

WordStar

TECO (!)
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Variables Elisp Importantes

load-path

exec-path

truncate-lines

lpr-command

calendar-latitude/calendar-longitude

user-full-name

user-mail-address
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Funciones Importantes (y uno)

edit-options

recover-file

ediff-buffers

server-start

telnet

gnus

woman

eshell

comment-region
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Funciones Importantes (y dos)

emacs-version

display-time

yow

spook

compile

debug-on-entry

rename-buffer

replace-regexp

query-replace
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Lisp en Bytecodes

Las funciones/macros de Emacs están escritas en
Lisp.

Se encuentran mediante el load-path

Los ficheros lisp tienen extensión “.el”

Para mejorar la eficiencia, puedes compilar ficheros
“ .el” a bytecodes.

Los ficheros con bytecodes tienen la extensión “.elc”

Emacs utilizará un “.elc” antes que un “.el”
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Moviendo el Cursor

C-f mueve el cursor un caracter hacia delante

C-b mueve el cursor un caracter hacia atrás

C-n mueve el cursor una línea hacia delante

C-p mueve el cursor una línea hacia atrás
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Terminología Emacs

“Matar” es “Cortar”

“Yank” es “Pegar”

Puedes “yankear” texto que haya sido “matado”

nopuedes “yankear” texto que haya sido “borrado”
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El Kill Ring

El texto matado se pone en el kill ring.

Los siguientes muertos se añadirán al kill ring.

C-y yankeará el texto de la última posición del kill
ring.

M-y yankeará el texto de la penúltima posición del
kill ring.
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El Mark Ring

Las marcas se almacenan en el mark ring.

C-x C-x alterna el valor del puntero y la marca

C-u C-espacio nos lleva a la marca anterior del mark
ring
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Registros

Existen 120 registros que almacenan texto

Se utilizan cuando el kill ring es demasiado
complicado

C-x rs R Salva texto en el registroR

C-x ri R Inserta el texto del registroR
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Conclusión

¡Emacs gana! :-)

¡Vi pierde! :-(
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